Hnefatafl
Gra pochodzi z Skandynawii. Prawdopodobnie swoje korzenie

- posiada w rzymskiej grze ludus latrunculorum. Pionki do gier
czy fragmenty plansz pojawity sie juz w okresie wptywéw

_» rzymskich i wedréwek ludéw. Najwiecej znalezisk pochodzi ‘ 4
y jednak z okresu wczesnego Sredniowiecza (Wikingéw). Poprzez 3

podboje i handel Skandynawowie rozprzestrzenili umiejetnosc
gry i sama gre na wszystkie kolonizowane przez siebie terytoria.
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Schwytanie pionkéw przeciwnika
‘ Pionki przeciwnika sg ,chwytane”—otoczone poprzez

_ ustawienie dwéch pionkéw z dwéch stron przeciwnego pionka
“*w linii. Taki pionek nastepnie jest usuwany z planszy.
Dozwolone jest poruszenie sie pionkiem w miejsce, gdzie
weczesniej zostat schwytany pionek lub w pusta przestrzen
pomiedzy pionkami przeciwnika bez szkody dla swojego
pionka. Kréla mozna schwytaé poprzez otoczenia go z 4 stron
lub z 3 jesli znajduje sie przy krawedzi planszy, a obok nie ma
. pola naroznikowegp lub srodkowego.

Wygrana

Gracz bronigcy wygrywa, jesli uda mu sie wprowadzié kréla na
pole naroznikowe. Atakujgcy wygrywa jesli uda mu sie otoczyé
kréla. W przypadku, gdy gra nie ma rozstrzygniecia na planszy
wygrywa ten gracz, ktory zbit/schwytat wiecej pionkéw.

Opracowanie:
Mateusz Frankiewicz, Jakub Wojtczak,
Liliana Bether, Anna Rydz
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Ruch

W kazdej grze z rodziny Tafl pionki poruszaja sie horyzontalnie
i wertykalnie, ale nie po skosie. Moga poruszaésie o dowolng
liczbe pél lub o okreslony obszarw zaleznosci od rozmiaru
planszy i ustalen graczy. Krél porusza sie o dowolna liczbe

pél, choé w przypadku mniejszych planszy zakres ruchujest
ograniczony 01do 4 pél. W przypadku plansz mniejszych niz

11x11 zalecane jest by krél poruszat sie o jedno pole. Pionki (poza |7

krélem) nie moga wchodzié na narozniki i Srodkowe pole.

Tablut
Plansza i poczatkowe rozstawienie

Warianty:

Niektére znaleziska plansz i pionkéw posiadaty w swoim
zestawie réwniez kostki do gry (2 kosci). Niektorzy badacze
uznaja, ze stuzyly one nie tylko do ustalenie kolejnosci kto
rozpoczyna gre ale réwniez wynik na kosciach warunkowat

maksymalna liczbe pél o ktdra gracz sie mégt poruszaé.

Niektére wspétczesne odmiany hnefatafl dopuszczaja
wykorzystanie krawedzi planszy do zbijania pionkéw.




